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Piles > Définition 

� Une pile est une structure de données telle 
que :

� L’ajout d’un élément se fait au sommet 
de la pile.

� La suppression d’un élément se fait 
également au sommet de la pile.

� C’est une structure de données en LIFO 
« Last In, First out » ou « dernier entré, 
premier sorti ».
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Piles > Représentation en 
mémoire 
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Piles > Opérations

� Créer_pile : ⇒ Pile

� Empiler : Pile ⊗ Element ⇒ Pile

� Dépiler : Pile ⇒ Pile

� Sommet : Pile ⇒ Element 

� Pile_vide : Pile ⇒ Booléen
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Piles > Algorithme avec allocation 
dynamique >Structure de données

Enregistrement Place{

Elt : Pointeur[Element];

Suivant : Pointeur[Place];

}

Enregistrement Pile {

Sommet : Pointeur[Place];

}
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Piles > Algorithme avec allocation 
dynamique > Représentation en 
mémoire

/

Sommet

Element

Place
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Piles > Algorithme avec allocation 
dynamique > Créer_pile 

Sommet /
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Piles > Algorithme avec allocation 
dynamique > Créer_pile 

� Créer_pile : ⇒ Pile

Fonction créer_pile : Pile;{

Resultat : Pile;

Pile->Sommet = null;

}
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Piles > Algorithme avec 
allocation dynamique > Empiler 

/Sommet X
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Piles > Algorithme avec 
allocation dynamique > Empiler 

� Empiler : Pile ⊗ Element ⇒ Pile

Fonction Empiler(P :Pile; Elt : Element) : Pile;{

Ins : Place;

Ins->Elt = &Elt;

Ins->Suivant = P->Sommet;

P->Sommet = &Ins;

Retourne P;
}
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Piles > Algorithme avec allocation 
dynamique > Pile_vide 

Sommet /

/Sommet

01/09/2006 12

Piles > Algorithme avec allocation 
dynamique > Pile_vide 

� Pile_vide : Pile ⇒ Booléen

Fonction pile_vide (P: Pile) : Booléen;{

Resultat : Booléen;

Resultat = (P->Sommet == null);

Retourne Resultat;

}
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Piles > Algorithme avec 
allocation dynamique > Dépiler 

/Sommet X
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Piles > Algorithme avec 
allocation dynamique > Dépiler 

� Dépiler : Pile ⇒ Pile

Fonction Dépiler (P : Pile) : Pile;{

Si (!Pile_vide(P)) Alors {

P->Sommet = Valeur[Pile->Sommet]-
>Suivant;

}

FinSi

Retourne P;

}
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Piles > Algorithme avec allocation 
dynamique > Sommet 

/

Sommet
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Piles > Algorithme avec allocation 
dynamique > Sommet 

� Sommet : Pile ⇒ Element 

Fonction Sommet (P :Pile) : Pointeur [Element];{
Resultat : Pointeur[Element];
Si (Pile_vide(P)) Alors {

Resultat = null
}
Sinon {

Resultat = valeur[P->Sommet]->Elt;
}

FinSi

Retourne resultat
}
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Files > Définition

� Une file est une structure de données telle 
que :

� L’ajout d’un élément se fait à la fin de la 
file.

� La suppression d’un élément se fait au 
début de la file.

� C’est une structure de données en FIFO 
« First In, First out » ou « premier entré, 
premier sorti ».
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Files > Représentation en mémoire > 
Représentation en mémoire 
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Files > Opérations

� Créer_file : ⇒ file

� Ajouter : file ⊗ Element ⇒ file

� Retirer : file ⇒ file

� Premier : file ⇒ Element 

� File_vide : File ⇒ Booléen
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Files > Algorithme avec allocation 
dynamique > Structure de données

Enregistrement Place{

Elt : Pointeur[Element];

Suivant : Pointeur[Place];

}

Enregistrement Liste {

Debut : Pointeur[Place];

Fin : Pointeur[Place];

}
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Files > Algorithme avec allocation 
dynamique > Représentation en 
mémoire 

/

Debut

Element

Place
Fin
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Files > Algorithme avec allocation 
dynamique > Créer_file 

Debut

Fin

/

/
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Files > Algorithme avec allocation 
dynamique > Créer_file 

� Créer_file : ⇒ file

Fonction Créer_file : File;{

Resultat : File;

Resultat ->Debut = null;

Resultat->Fin = null;

Retourne Resultat;

}
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Files > Algorithme avec allocation 
dynamique > File_vide 

Debut

Fin

/

/
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Files > Algorithme avec allocation 
dynamique > File_vide 

� File_vide : File ⇒ Booléen

Fonction File_Vide(F: File) : Booleen;{

Retourne F->(Debut == null);

}
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Files > Algorithme avec 
allocation dynamique > Ajouter 

/Debut /

Fin

X

X
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Files > Algorithme avec 
allocation dynamique > Ajouter 

� Ajouter : file ⊗ Element ⇒ file

Fonction Ajouter(F : File; Elt : Element) : File;{

Ins : Place;
Ins->Elt = &Elt;
Ins->Suivant = null;

Si (File_Vide(F)) Alors{
F->Debut = &Ins
}

Sinon {
Valeur[F->Fin]->Suivant = &Ins;

}
FinSi

F->Fin = &Ins;

Retourne F;
}
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Files > Algorithme avec 
allocation dynamique > Retirer 

/Debut X

Fin
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Files > Algorithme avec 
allocation dynamique > Retirer 

� Retirer : file ⇒ file

Fonction Retirer(F :File) : File;{
Si (!File_Vide(F)){

F->Debut = Valeur[F->Debut]->Suivant;
Si (F->Debut == null){

F->Fin = null;
}
FinSi

}
FinSi
Retourne F;

}
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Files > Algorithme avec 
allocation dynamique > Premier 

/Debut

Fin
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Files > Algorithme avec 
allocation dynamique > Premier 

� Premier : file ⇒ Element 

Fonction Premier (F : File) : Pointeur[Element];{

Resultat:Pointeur[Element];

Si (File_vide(F)) Alors {

Resultat = null;

}

Sinon {

Resultat  = Valeur[F->Debut]->Elt;

}

Retourne Resultat;

}


